ArrayList Uygulamalar

Ornek

Asagidaki program 6nce bos bir ArrayList yaratiyor. Sonra sirasiyla su isleri yapiyor: Listenin bog
olup olmadigini yaz. Ambara ii¢ tane 6ge ekle. indisi 2 olan yere bir 6ge sokustur. Listenin uzunlugunu
yaz. Listeyi yazdir. Listede bir 6ge ara. Listeden bir 6ge sil. Listenin uzunlugunu yaz. Listenin ilk
Ogesini yaz. Listeyi bosalt. Listenin uzunlugunu yaz.

import java.util.*;

public class ArrayListDemo {
public static void main (String[] args) {
ArraylList list = new ArrayList();
boolean empty = list.isEmpty();
System.out.println ("Bos mu? " + empty);

list.add("Yuz") ;

list.add ("Ikiyiz");

list.add ("Dortytz");

list.add (2, "Ucytz");

System.out.println ("Uzunluk: " + list.size());
System.out.println(list);

boolean aranan = list.contains ("Dortytz");
System.out.println ("Bulunan: " + aranan);

boolean silinen = list.remove ("Dortyltz");
System.out.println("Silinen: " + silinen);
System.out.println ("Uzunluk: " + list.size());

Object element = list.get(0);
String str = (String) element;

System.out.println("Index 0 : " + str);

list.clear();

System.out.println ("Uzunluk: " + list.size());
}
}
/ *
Bos mu? true
Uzunluk: 4
[Yiz, Ikiyiiz, Ucyiiz, Doértyiiz]
Bulunan: true
Silinen: true
Uzunluk:
Index 0 : Ylz

Uzunluk: O

* /




Ornek

Asagidaki program once bos bir ArrayList ambari ile bos bir Vector ambar yaratiyor. Sonra
addAll (Collection c) metoduile vector ambarindaki 6geleri Arraylist ambarina ekliyor.
Eklenen 6geler ArrayList’in sonuna yerlesiyor. Vector ambarinin bosalmadigina dikkat ediniz.

import java.util.ArrayList;
import java.util.Vector;

public class ArrayListDemo {
public static void main(String[] args) {

// bir ArrayList nesnesi (ambari)yarat
ArraylList arrayList = new ArrayList();

// Arraylist ambarina 6Jeler ekle

arrayList.add("a");

arrayList.add ("b");

arrayList.add("c");

System.out.println("arrayList : " + arrayList);
// bir Vector nesnesi yarat

Vector v = new Vector();

v.add (10);

v.add (20) ;

System.out.println ("Vector "+ V) ;

* ArrayList ambarina baska bir ambardaki koleksiyonu eklemek icin
addAll (Collection c) metodu kullanilir
// Vector ambarindaki biitin &6Jeleri ArrayList ambarina ekle

arrayList.addAll (v);

// ArrayList ambarindaki 6Jeleri vyaz

System.out.println ("Eklendikten sonra...");
System.out.println("arrayList : " + arrayList);
}
}
/’*
arrayList la, b, c]
Vector : [10, 20]
Eklendikten sonra...
arrayList : [a, b, c, 10, 20
‘)(/
Ornek

Asagidaki 6rnek bir ArrayList yapisinin 6gelerini Array yapisina kopyalamak igin toArray()
metodu kullaniyor.




import java.util.*;

public class ArrayListDemo {

public static void main(String[] args) {
// bir ArrayList nesnesi yarat

ArraylList arraylList = new ArrayList();

// Add elements to ArrayLis
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* bir Array nesnesi yarat ve arraylList'in ©Jelerini Array'e kopyala

Object[] objArray = arraylList.toArray();

System.out.println("\nArray'in 6deleri ... ");

for (int index = 0; index < objArray.length; index++)
System.out.print (objArray[index] + " "y

System.out.println ("\narrayList'in 6geleri..");

System.out.print (arrayList);

arrayList'in &geleri..

c, d, e]

Array'in Ogeleri

c d e

arraylList'in &geleri..

/*
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}
}
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*/
Ornek

c, d, e]

Asagidaki program bir ArrayList’in uzunlugunu buluyor ve for dongtisu ile 6gelerini yazdiriyor.

import java.util.ArrayList;

public class ArrayListDemo {

public static void main(String[] args) {

// create an ArrayList object
ArraylList arraylList = new ArrayList();

// Arraylist ambarina 63eler ekle
arrayList.add ("Ankara");
arrayList.add (50);

arrayList.add ("h");

// size () metodu ArrayList'in uzunludunu verir
int totalElements = arraylList.size();
System.out.println ("ArrayList'in &geleri...");

// for doénglsi ile &Jeleri yaz




for (int index = 0; index < totalElements; index++)
System.out.println (arrayList.get (index));

ArrayList’in bir alt listesini olugturmak igin

List subList (int ilkIndex, int sonIndex)

metodu kullanilir. Bu metot, orijinal listede ilkIndex ile sonIndex arasindaki bitiin 6geleri secer

ve onlardan olusan yeni bir List yaratir. Alt liste orijinal listeye dayalidir. O nedenle, alt listede
yapilacak her degisiklik, listeye aynen yansir.

Uyari: Bir /st referansinin (pointer) isaret ettigi bir List nesnesinin i indisli 68esine erismek igin
I[st.get(i) metodu kullanilir. Bu durumda, asagidaki for déngiisti /ist ‘in 6geleri sirayla yazar.
for(int i=0; i< lst.size() ; i++)

System.out.println(lst.get (i));

Eger, list’in dgelerini bir kiime olarak yazdirmak istiyorsak,
System.out.println(list);

deyimini kullanirz.

Ornek
Asagidaki ornek bir ArrayList yaratiyor. Bir alt listesini olusturuyor. Alt listeden bir 6ge siliyor. Alt
listeden silinen 6genin Ust listeden de silindigini gosteriyor.

import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

public class ArrayListDemo {
public static void main(String[] args) {

// bir ArrayList nesnesi (ambari) vyarat
ArraylList arrayList = new ArrayList();

// Arraylist ambarina 6Jeler koy
arrayList.add("1");
arrayList.add("2");
arrayList.add ("3");
arrayList.add("4")
arrayList.add("5")

’

’

’




System.out.println ("ArrayList'in 6geleri...");
System.out.println (arrayList) ;

// Alt liste yarat
List 1lst = arrayList.subList(l, 3);

System.out.println("Alt listenin ©6geleri ... : ");
System.out.println(lst);
/*
* Alt listede yapilacak degisiklik st listeye de yansir Alt listeden
* bir ©6e sil Onun iUst listeden de silinir
*/
Object obj = lst.remove (0);
System.out.println(obj + " 6gesi alt listeden silindi...");

// orijinal ArrayList
System.out.println(obj + " 0Jesi alt listeden silindikten ");
System.out.println(" sonra orijinal ArrayList... ");
System.out.println (arrayList);

/ *

ArrayList'in O&geleri...

alt silindi...

alt listeden silindikten sonra orijinal ArrayList...

Bir listenin ndx numaral indisinden baslayarak, listeye baska bir ¢ koleksiyonunun &gelerini

sokusturmak (insertion) igin

boolean addAll (int ndx, Collection c)
metodu kullanihr.

Ornek
Asagidaki program bir Arraylist yaratiyor. 1 indisli 6gesinden baslayarak listeye bir Vector'un

Ogelerini sokusturuyor. Bu islem Vector’un 6gelerini tasimaz, yalnizca kopyalar.

import java.util.ArrayList;
import java.util.Vector;

public class ArrayListDemo {
public static void main (String[] args) {

// bir ArrayList nesnesi yarat
ArraylList arraylList = new ArrayList();

// Arraylist ambarina &6Jeler ekle
arrayList.add("1");
arrayList.add("2");

arrayList.add ("3");
System.out.println (arrayList);




// bir Vector nesnesi yarat ve oJeler ekle

Vector v = new Vector();
v.add("4") ;
v.add("5");

/%
* Vector'iin 0gelerini ArrayList'e 1 nolu indisten baslayarak ekle
*/

arrayList.addAll (1, v);

// ArrayList

System.out.println ("ArrayList'in sokusturmadan sonraki &geleri ...");
System.out.println (arrayList) ;

/ *

(1, 2, 31
ArrayList'in sokusturmadan sonraki o6geleri
(1, 4, 5, 2, 3]

* /

iterator() Metodu

I[st referansinin isaret ettigi bir ArrayList’in 6gelerini bagtan sona taramak (6gelerine erismek)
icin, ArrayList Uzerinde gezinecek bir iterator (tekrarlayici) nesnesi yaratilir. Bunu yapmak igin
Iterator sinifindaki iterator() metodu kullanilir. Bu metot, listeyi bastan sona dogru tarayan bir
iterator (tekrarlayici) yaratir. S6zdizimi soyledir:

Iterator itr = arraylList.iterator();
deyimi kullanilir.

Ornek
Asagidaki program bir ArrayList’in 6gelerini bastan sona dogru tarayan bir iterator yaratiyor.

import java.util.ArrayList;
import java.util.Iterator;

public class ArrayListDemo {
public static void main(String[] args) {

// ArrayList nesnesi yarat
ArraylList arrayList = new ArrayList();

// Add elements to Arraylist
arrayList.add("1");
arrayList.add( )
arrayList.add("3")
arrayList.add ("4");
arrayList.add("5")

/*

* iterator () metodu kullanarak, ArrayList lzerinde gezinecek bir

* Iterator nesnesi yarat.

*/

Iterator itr = arraylist.iterator();

// hasNext () ve next () metotlarini kullanarak listeyi tara
System.out.println ("ArrayList 6gelerini tariyor...");




while (itr.hasNext())
System.out.println(itr.next());

ArrayList ©gelerini tariyor...

Listlterator() Metodu

[st referansinin isaret ettigi bir ArrayList’in 6gelerini bastan sona dogru taramak (6gelerine
erismek) igin, ArrayList Uzerinde gezinecek bir iterator (tekrarlayici) nesnesinin iterator()
metodu ile nasil yaratildigini 6nceki 6rnekte gormustik. Eger listeyi iki yonll tarayan bir iterator
yaratmak istiyorsak, nesnesinin iterator() metodu yerine ListIterator() metodunu kullaniriz.
Bu metot, listeyi bastan sona ya da sondan basa dogru taramamizi saglar. Bastan sona dogru taramak
icin, gene hasNext() ve next() metotlarini kullaniriz. Sondan basa dogru taramak igin ise hasPrevious()
ve previous() metotlarini kullaniriz. S6zdizimi séyledir:

Iterator itr = arraylList.ListIterator();

deyimi kullanilir.

Ornek
Asagidaki program bir ArrayList’in 6gelerini bastan sona dogru tarayan bir iterator yaratiyor.

import java.util.ArrayList;
import java.util.ListIterator;

public class ArrayListDemo {
public static void main(String[] args) {

// ArrayList nesnesi yarat
ArrayList arraylList = new ArrayList();

// Arraylist ambarina 6Je ekle
arrayList.add("1");
arrayList.add( )
arrayList.add ("3")
arrayList.add ("4");
arrayList.add("5")

* ListIterator () metodunu kullanarak ArrayList ilzerinde gezinen bir
ListIterator nesnesi yarat

ListIterator itr = arraylList.listIterator();

Listeyi bastan sona dodru taramak icin hasNext () ve next ()
metotlarini kullan




System.out.println ("Artan yonde ArrayList'in O6geleri...");
while (itr.hasNext())

System.out.println(itr.next());
/%
* Listeyi sondan basa dogru taramak icin hasPrevious () ve previous()
* metotlarini kullan
*/
System.out.println("Azalan yonde ArrayList'in &geleri...");

while (itr.hasPrevious())
System.out.println(itr.previous());

/*

Artan yonde ArrayList'in Ogeleri...

SwW N e

o

zalan yonde ArrayList'in Ogeleri...

o

W

* =N

clear() metodu

Ornek

Asagidaki program bir ArrayList ambari yaratiyor, igine 6geler koyuyor. Sonra clear() metodu ile
bltlin 6gelerini siliyor.

import java.util.ArrayList;

public class ArrayListDemo {

public static void main(String[] args) {
// bir ArrayList nesnesi yarat
ArraylList arrayList = new ArrayList();

// Arraylist ambarina 63eler ekle
arrayList.add("1");
arrayList.add("2");
arrayList.add ("3");

System.out.println ("ArrayList'in uzunlugu : " + arrayList.size());
System.out.println("ArrayList'in 6gelerini sil... ");
arraylList.clear();
System.out.println("ArrayList'in uzunludu : " + arrayList.size());
}
}
/*
ArrayList'in uzunludu : 3




ArrayList'in O6gelerini sil...
ArrayList'in uzunludgu : O
* /

Listeden, indisi ndx olan 6geyi silmek igin remove(int ndx) metodu kullanilir.

Ornek
import java.util.ArrayList;

public class ArrayListDemo {

public static void main(String[] args) {
// bir ArrayList nesnesi yarat
ArraylList arraylList = new ArrayList();

// Arraylist ambarina &6Jeler eklee
arrayList.add("1");
arrayList.add("2");
arrayList.add ("3");
System.out.println ("ArrayList'in &geleri...");
System.out.println (arrayList) ;
/*
* ArrayList ambarindan indisi ndx olan 6deyi atmak icin
* remove (int ndx) metodu kullanilir
*/
Object obj = arrayList.remove (1) ;
System.out.println(obj + " 6gesi atildi");

System.out.println ("ArrayList'in &geleri...");
System.out.println (arrayList) ;

/*

ArrayList'in Ogeleri...
[1, 2, 3]

2 6gesi atilda
ArrayList'in ogeleri...
(1, 3]

*x /
/

ArrayList’in bir 6gesi yerine bagkasini koymak (replace) igin

Object set (int ndx, Object obj

metodu kullanilir. Bu metot, indisi ndx olan 6geyi siler onun yerine 0 b 6gesini koyar.

Ornek
import java.util.ArrayList;

public class ArrayListDemo {
public static void main(String[] args) {
// bir ArrayList nesnesi yarat

ArraylList arrayList = new ArrayList();

// Arraylist ambarina 6Jeler ekle
arrayList.add("1");




arrayList.add ("2");
arrayList.add ("3");
System.out.println ("ArrayList'in &geleri...");
System.out.println (arrayList);

System.out.println("indisi 1 olan ©6Je yerine \"ANKARA\" nesnesini koy");
arrayList.set (1, "ANKARA");
System.out.println ("ArrayList'in yeni &geleri...");
System.out.println (arrayList) ;

ArrayList ambarinda bir nesnenin olup olmadigini anlamak igin

Boolean contains (Object elem)

metodu kullanilir. elem nesnesi ambarda ise contains () metodu true, degilse false deger
verir. ArrayList ambarinda bir 6ge birden g¢ok kez yer alabilir. Ambarda yer aldigi yerin ilk (en
klicuk) indisini

int indexOf (Object elem)

metodu verir. elem nesnesi ambarda ise, indexOf () metodu elem nesnesinin ilk indisini verir.
elem nesnesi ambarda degilse, indexOf () metodu -1 degerini verir.

elem ambarda birden ¢ok kez yer aliyorsa, o yerlerin son (en biyk) indisini
int lastIndexOf (Object elem)

metodu verir.
Ornek
import java.util.ArrayList;
public class ArrayListExample {
public static void main(String[] args) {

// bir ArrayList nesnesi yarat
ArraylList arrayList = new ArrayList();

// Arraylist ambarina 63eler ekle
arrayList.add("1");
arrayList.add("2")
arrayList.add ("3");
arrayList.add("4")
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arrayList.add ("5");
arrayList.add("1");
arrayList.add("2");

/*
* contains (Object elem) metodu ile elem nesnesinin ambarda
olup
* olmadigini denetle
*/
boolean bul = arrayList.contains("2");
System.out.println("arrayList ambarinda 2 var mi? " + bul);
int index = arrayList.indexOf ("4");
if (index == -1)
System.out.println ("ArrayList ambarinda 4 vyoktur.");
else
System.out.println ("ArrayList ambarindaki 4 nesnesinin
indisi :"
+ index) ;
/*
* lastIndexOf () metodu ile ambardaki nesnenin son indisini bul
*/
int lastIndex = arrayList.lastIndexOf ("1");
if (lastIndex == -1)
System.out.println ("ArrayList ambarinda 1 vyoktur");
else

System.out.println ("Ambarda 1 in yer aldigdi son indis
+ lastIndex);

}

/*

arraylList ambarinda 2 var mi? true

ArrayList ambarindaki 4 nesnesinin indisi :3
Ambarda 1 in yer aldidi son indis :5

*/

Bir ArrayList ambarina 6ge koymak igin

boolean add(Object obj)

metodu kullanilir. Burada o0bj ambara konulacak nesnedir. Eger islem gerceklesirse, obj listenin
sonuna eklenir ve add() metodu true degeri verir. islem her hangi bir nedenle gerceklesmezse add()
metodu false degeri verir.

Bir ArrayList ambarindan indisi ndx olan 6geye erismek igin
Object get (int ndx)

metodu kullanihr. Burada ndx ambarda erismek istedigimiz 6genin indisidir. Eger islem
gerceklesirse, get() metodu, indisi ndx olan nesneyi deger olarak verir. Bu 6ge ambardan atilmaz;
metot yalnizca o 6geye eriimi saglar. Ambardaki nesnelerden hig birisine ait olmayan bir indis yazilirsa
get() metodu java.lang.IndexOutOfBoundsException hata iletisini atar.
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Ornek
import java.util.ArrayList;
public class ArraylListExample {
public static void main (String[] args) {

// bir ArraylList nesnesi yarat ve &Jeler ekle
ArraylList arrayList = new ArrayList();

arrayList.add ("Rize");
arrayList.add("Trabzon");
arrayList.add ("Samsun") ;

/*
* Object get(int index) metodu ile ndx indisli OgJeye eris
*/
System.out.println ("ArrayList'in 6geleri");
System.out.println (arrayList.get (0));
System.out.println(arrayList.get (1)) ;
System.out.println(arrayList.get (2));
// System.out.println (arrayList.get(4)); // Hata uyarisi verir

/*

ArrayList'in 0Ogeleri
Rize

Trabzon

Samsun
*/

ArrayList ambarindaki 6geleri siralamak icin

Collections.sort(arrayList);

metodunu kullanabiliriz. Bu metot ambardaki 6geleri dogal sirasina dizer. Dogal siralamadan farkli bir
siralama isteniyorsa, comparator kullanilir.

Ornek

import java.util.ArrayList;
import java.util.Collections;

public class ArrayListExample {
public static void main(String[] args) {

// bir ArrayList nesnesi yarat
ArraylList arrayList = new ArrayList();

// Arraylist ambarina 6Jeler koy
arrayList.add("1");

arrayList.add ("3"
arrayList.add ("5
arrayList.add("2"
arrayList.add("4"

’

)
" ");
).
)

’

’
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System.out.println("Sirasiz liste...");

System.out.println (arrayList) ;
// Bmbardaki 6Jeleri sirala
Collections.sort(arraylList);

// ArrayList ambarindaki &Jeleri yaz

System.out.println("Sirali liste..

System.out.println (arrayList);

}
/*

Sirasiz liste...
(1, 3, 5, 2, 4]

Sirali liste...

(1, 2, 3, 4, 5]

*/

)
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